Bachelor Universitaire de Technologie (Bac + 3)
Metiers du Multimédia et de I'Internet

3 PARCOURS

STRATEGIE DE COMMUNICATION

NUMERIQUE ET DESIGN

D'EXPERIENCE

ALTERNANCE PROPOSEE
DES LA 2¢ ANNEE

CONDITIONS D'ADMISSIBILITE

- Bac général, STI2D, STMG option SIG ou
étre detenteur d'un titre admis en dispense
(DAEU..)

- Accessible aux salaries ou demandeurs
d'emploi (formation continue, CPF de
transition professionnelle...)

- Candidature sur Parcoursup et sélection
sur dossier (50% de places réservées aux

bacs technologiques)

QUALITES REQUISES

- Une forte motivation et un travail personnel
important

- Logique, rigueur, creativite

LES + DE LA FORMATION

- Alternance proposée des la 2¢ année

- Des methodes d'apprentissage variees
(pédagogie active, pédagogie par projet...)
- Des dispositifs d'aide a la réussite (soutien,
tutorat...)

- Un environnement matériel de qualite

- Un studio video avec bancs de montage
- Un studio son professionnel

- La possibilité d'effectuer un semestre ou
une annee al'etranger

CONTACT
IUT Laval - Département MMI
52 rue des Docteurs Calmette et Guérin

BP 2045
53020 LAVAL Cedex 09

Secrétariat du département MMI
0243594920
iut-mmi@univ-lemans.fr
iut-laval.univ-lemans.fr
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| ALTERNANCE

DEVELOPPEMENT WEB
ET DISPOSITIFS INTERACTIFS

CREATION NUMERIQUE

| OBJECTIFS

Le B.U.T.MMl estlaseule formation publique postbac dansle domaine
de la communication numerigue et de l'internet. Pluridisciplinaire, elle
formeen 3ansdestechniciensdanslessecteursdelacommunication,
du design, du développement web, de l'audiovisuel et de la gestion de
projet numeérique.

Cette formation permet aux étudiants d'acquérir des compétences
multiples leur permettant de concevoir et réaliser des produits
multimedias, essentiellement pour le web, adaptés aux systemes de
diffusion numeériques actuels (ordinateurs, tablettes, mobiles...).

Les enseignements du BUT. MMI permettent de deévelopper de
nombreuses compeéetences humaines et technigues telles que :

- la conception et le développement de sites et d'applications web;;

- l'identification des besoins, la définition d'une stratégie de
communication et mise en ceuvre d'un plan de communication;;

- la création d'outils de communication : textes, visuels, multimédias,
audiovisuels.

| PEDAGOGIE

Le BUT MMl se compose de 2600 heures de formation dont 600
heures de projets, réparties en 6 semestres.

50% de ces heures sont consacrées aux enseignements pratiques et
aux mises en situation professionnelle.

La formation se compose de :

- situations d’apprentissage et d’évaluation (SAE) : enseignements
et projets encadrés traitant des problématiques reelles du milieu
professionnel ;

- ressources : enseignements venant compléter les compétences en
termes de savoir, savoir-faire et savoir-&tre, mobilisés dans les SAE ;

- pour la voie classique, 10 semaines de stage en 2° année et 14
semaines de stage en 3° année.

Elle est accessible a partir de la 2e année
['alternance, c'est la possibilité de se former et d'acquérir un dipldme
de l'enseignement supérieur tout en bénéficiant d'une expérience
professionnelle reconnue et d'une rémunération.
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B.U.T. Métiers du Multimédia et de I'Internet

Obtention
Sortie dipldmante possible duB.U.T. @
(D.UT.-120ECTS) 180 ECTS

Bac +3

Bac +2

Insertion professionnelle

B.UT. B.UT.
1*année 2° année

B.U.T.

3°annee Poursuite d'études
Alternance possible

Baccalauréat

Alternance possible

Poursuite d’'études

Choix du parcours

La 1 année permet aux étudiants d’acquérir des compétences communes qui permettront un choix éclairé du
parcours en 2¢année du B.U.T.

Le socle de connaissances est constitue des disciplines suivantes : integration et déeveloppement web, programmation,
infographie, production audiovisuelle, information et commmunication, gestion de projet, anglais.

| COMPETENCES VISEES

Les trois parcours proposés, requierent des savoirs, savoir-étre et des savoir-faire, organisés autour du
développement des 5 grandes compétences qui caractérisent le B.U.T. Métiers du Multimédia et de I'Internet :

Comprendre les écosystémes, les besoins des utilisateurs et les dispositifs de communication numérique
Appréhender les enjeux humains, écologiques et éthiques en s'appuyant sur des informations quantitatives et
qualitatives et des méthodes et modeles théoriques issus des statistiques et des sciences humaines et sociales.

Concevoir ou co-concevoir une réponse stratégique pertinente a une problématique complexe
Proposer un produit ou un service en s'intégrant aux écosystemes physiques et numeériques de I'organisation, en
s'appuyant sur ses usages et ses modes de communication.

Exprimer un message avec les médias numériques pour informer et communiquer

Produire un discours et des créations esthétiques justifiées et situées dans une stratégie de communication, en
s'appuyant sur les théories du récit et des références artistiques, et en respectant I'orthographe, la grammaire ou
les regles typographigues.

Développer pour le web et les médias numériques

Concevoir et développer une application, produire un code fonctionnel de qualité en se conformant aux standards
duweb, en mobilisant des concepts informatiques théoriques appropriés et en s'appuyant sur des méthodes de
développement pertinentes.

Entreprendre dans le secteur du numérique
Participer a la réalisation d'un projet numeérique en s'appuyant sur des methodes et outils adequats, en favorisant Ia
collaboration et la sobriéte numeérique. Construire son projet professionnel de facon active.

| DEBOUCHES PROFESSIONNELS

Le B.UT. MMI permet d'exercer une activité dans le secteur public ou privé, notamment dans des agences de
communication, chez des annonceurs, aupres de services communication d'entreprises ou de collectivites, des
services informatiques...

Parcours : Stratégie de communication numérique et design d’expérience
Chargé de communication numeérique, Chef de projet, Product Owner, UX designer, Spécialiste SEO, Rédacteur
web, Community Manager...

Parcours : Création numérique
Web/UI designer, Motion designer, Créateur de contenu vidéo pour le web, Infographiste, Game designer...

Parcours : Développement web et dispositifs interactifs
Intégrateur, Développeur back, Développeur front, Développeur Full stack, Métiers de la scénographie numérique...

Institut
dinformatique - | a formation est intégrée a ['Institut Informatique Claude Chappe de Le Mans Université.
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